


Kapitel 3 Gefahren im Haushalt

Strominstallationen

—> Kinder berihren Steckdosen > Kinder ziehen beim Ausstecken

und Steckdosenleisten am Kabel statt am Stecker
- Kinder wollen etwas in die - Kinder stolpern Uber Kabel

Steckdose stecken
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, Strominstallationen immer sichern bzw. versperren! :
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Warme abgebende Gerate

- Kinder spielen in der Nahe des - Kinder legen Hande auf die Herdplatte
Elektrostrahlers - Kinder 6ffnen das Backrohr
- zugedeckter Heizstrahler = auf der Herdflache liegen entflammbare
- Kinder stehen oder spielen in der Materialien
Nahe des Bugelbretts - Kinder versuchen Tépfe herunterzuziehen
—> Kinder probieren Blgeleisen aus - Kinder halten sich an Pfannenstielen fest
(z.B. Heilswasserspritzer) - Kinder drehen an Knopfen
= Kinder kochen selbst ohne Aufsicht - Kinder hantieren mit dem Wasserkocher
P ——— |

Warme abgebende Gerate nach Gebrauch sofort abschalten.
Nicht unbeaufsichtigt lassen. Beim Kochen die hinteren Kochplatten verwenden.
Pfannenstiele und Topfgriffe nach hinten drehen!
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Kapitel 3 Gefahren im Haushalt

Fehlerhafte oder schadhafte Gerate und Installationen

- kaputte, beschadigte Steckdosen - gebrochenes Gehause

- beschadigte Kabel - mangelhafte Isolation

P
[

Fehlerhafte Gerate und Installationen austauschen oder vom Fachmann reparieren
lassen. Gerate und Anlage regelmaf3ig Uberprifen und warten!

Licht und Lampen

- auf dem Lampenschirm etwas trocknen = heilSes Gehduse angreifen
—> an einem Kabel ziehen —> allgemein Verbrennungs- und
= Tischlampe unter die Decke ziehen Brandgefahr bzw. Bruchgefahr

Lichtkorper niemals zudecken! Nicht zum Trocknen verwenden!
;1 Gluhbirnenwechsel dirfen nur Erwachsene vornehmen!

SPIELE
Gefahren im Haushalt

Materialien: Kindern wird der vorsichtige Umgang “mf""&mm

CD, Malbuch und mit Strom und Haushaltsgeraten naher
Plakat bestellen Sie gebracht.
auf der Website

www.young.evn.at; »Gib Acht bei Strom” Horspiel-CD
Stifte
Spannendes Horspiel der EVN flr Kinder
ab 3 Jahren (fur die Gruppe bestellbar).
Spielanleitungen, Ratespiel, Noten und
Texte zur CD siehe Anhang!

Malbuch

,Gib Acht bei Strom” Malbuch ausmalen
(fur jedes Kind bestellbar).

Plakat zum Ausmalen

,Gib Acht bei Strom” Plakat gemeinsam
ausmalen und in der Gruppe aufhangen
(fur die Gruppe bestellbar).

13 EVN



Kapitel 4
Gerahren im Treien

WISSENSWERTES
Gewitter

Was ist ein Blitz? Ein Blitz ist eine Entladung zwischen Wolken nennt man Wolken-
zwischen einer elektrisch geladenen Wolke blitze, wobei diese den grofReren Teil
und der Erde (Erdblitz). Entladungen aller Entladungen bilden.

Mdogliche Gefahrensituationen

-> bei Gewitter unter Baume stellen - bei Gewitter auf offenen Platzen

- bei Gewitter im Wasser bleiben aufhalten

B e e e o o -
! Bei Gewitter Schutz suchen! Nicht unter Baume stellen! :
1 Alle Metallgegenstande moglichst weit weg platzieren! Im Auto ist man sicher! I
oo o oo s e o me e E Ew O S EE S M S M B B M B N M M BN M M B N N M M Ee e o
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Materialien:
Sesselkreis, Bdlle,
Stoffe, Regen-
instrument (oder
anderes Instru-
ment)

lfi EVN

SPIELE
Schutz vor dem Blitz suchen

Sesselkreis

Sessel werden im Raum aufgestellt, ein
Sessel weniger, als Kinder mitspielen.
Die Sessel markieren die Hauser. Die
Kinder laufen im Raum herum. Wenn ein
Blitz kommt — das kann durch ein lautes
Gerdusch angedeutet werden — mussen

Blitzentladung

Sessel werden im Kreis aufgestellt, zwei
Sessel weniger, als Kinder mitspielen.
Auf zwei gegenuberliegende Sessel
setzen sich zwei Kinder mit den Ballen.
Die anderen Kinder stehen aufSerhalb
des Kreises. Die zwei Kinder rollen die

Gewitter

Teilen Sie die Kinder in mehrere kleine
Gruppen. Eine Gruppe spielt den Wind und

macht ihn mit entsprechenden Lauten nach.

Der Wind beginnt zuerst sanft zu wehen
und wird immer starker und lauter. Andere
Kinder kdnnen leichte Stoffe hinter sich
herziehen und wehen lassen, und andere
wiederum sind die Baume, die sich im Wind
bewegen. Eine Gruppe macht das Gerdusch
von Regentropfen nach, entweder mit
einem Regeninstrument, wenn vorhanden,

die Kinder versuchen, sich auf einen Sessel
ZU setzen, also Schutz im Haus zu suchen.
Das Kind, das keinen Sessel bekommt,
scheidet aus. Bei jedem Durchgang wird
ein Sessel weggenommen.

Balle aufeinander zu. Treffen sich die Balle,
blitzt es, und die restlichen Kinder muUssen
unter den Sesseln ,Schutz” suchen. Die zwei
Kinder, die keinen Platz finden, mussen die
Ballspieler ablosen.

oder sie klopfen und trommeln mit den
Fingern auf Schachteln. Sie konnen die
Kinder durch Ihr Erzahlen anleiten. Einige
Kinder ,spielen draufden im Freien”, als
ein Gewitter aufzieht. Ein Kind spielt die
Mutter. Sie ruft die Kinder ins Haus, da es
drauf3en nicht sicher ist. Wenn sich Kinder
noch unter den ,Baumen” aufhalten sollten,
werden sie gleich weggerufen. Das Spiel
endet, wenn das letzte Kind Zuflucht im
,Haus” gefunden hat.




SPIEL
Clektrische Leitungen im freien

Machen Sie bei einer Wanderung die Kinder  durch ihren Korper kein Strom.

auf die Strommaste und Stromleitungen Waurden die Vogel auch eine zweite
aufmerksam. Erklaren Sie ihnen, dass Leitung bzw. den Mast berlhren,

die Leitungen gefahrlich sind, weil sie elekt-  wuirde der Strom durch ihren

rische Energie leiten. Deswegen hangen Korper zur anderen Leitung bzw. Uber
sie auch so hoch oben! Kluge Képfe den Mast zur Erde flieBen. Das ist
kommen sicher mit der Frage, wieso dann tédlich und passiert leider immer wieder
den Vogeln nichts passiert. Solange die bei Stoérchen und grofSen Raubvogeln.

Vogel nur eine Leitung berthren, flielSt

WISSENSWERTES

Leitungen und finlagen

Maogliche Gefahrensituationen: = Zug erklettern

= Klettern auf Strommasten = Oberleitungen berthren

- Drachensteigen in der —> abgerissenen Hochleitungen
Nahe von Strom-Freileitungen nahekommen

Niemals in der Nahe von Leitungen spielen und klettern!
Keine Elektrizitatsanlagen betreten! Warnhinweise beachten!

LERNEINHELT

Gefahrenschild

Zeigen Sie den Kindern das Warnschild und gefahr. So gekennzeichnete Anlagen
lassen Sie sie es anmalen. Uberall, wo dieses  dlrfen nur Fachleute betreten!
Warnschild zu sehen ist, besteht Lebens- Die Malvorlage ist im Anhang zu finden.

Achtung Strom!
Betrotpp verboten}

“\

N
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Alle Materialien
kdénnen Sie auf
www.young.evn.at
bestellen.

o
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Jinhang

Didaktische finleitung zum Harspiel

Horen Sie sich das Horspiel mit den Kindern
gemeinsam in Etappen an. Jeweils nach

der Liedstrophe folgt ein neuer thematischer
Abschnitt, die Geschichte geht kontinu-
ierlich weiter, trotzdem kann auch spater
fortgesetzt werden. Das Ziel ist, den Kindern
die Starke und die Gefahren des Stromes

Lied

Noten und Text finden Sie auf den folgen-
den Seiten. Refrain und Strophe des Liedes
bieten sich zum Einlernen an, damit werden

Plakat zum Ausmalen

Das Plakat bitte in der Kindergartengrup-
pe aufhdangen. Hier kdnnen die Gefahren
der Geschichte gemeinsam angesehen,

Malbuch

Das Malbuch soll jedem Kind nach dem
Anhdren des Horspiels ausgeteilt und
gemeinsam angemalt und besprochen
werden. Das Malbuch ist fir die Kinder
eine Erinnerung an das richtige Verhalten

Ratespiel

Anhand des Ratespiels wird das Horspiel mit
den Kindern noch einmal besprochen.

bzw. der Elektrogerate bewusst zu
machen, ohne sie zu verschrecken.
Strom ist wichtig — Strom ist aber auch
stark und kann deshalb gefahrlich
sein. Zur Festigung der Inhalte des
Horspiels dienen folgende Materialien:

die Informationen zum Thema
Sicherheit gut eingepragt.

besprochen und angemalt werden.
Als Erinnerung soll das Plakat hangen
bleiben.

beim Umgang mit Strom und Elektro-
geraten. Die Kinder sollten das Malbuch
mit nach Hause nehmen — maglicher-
weise wird das Thema auch noch von
den Eltern aufgegriffen.




Anhang Lied

Strom st wichtig, Strom ist gut
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Anhang

Lied

Text: Doris FEIK

Musik: Walter LOCHMANN
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2. Kabelkniduel wirr im Zimmer
Mach das bitte nie und nimmer
Denn dariiber kann man stolpern
und gleich auf den Boden poltern
Oma sieht nicht mehr so gut
Drum sei bitte auf der Hut
Rium die Kabel in die Ecke
Dort erfiilln sie ihre Zwecke

3.Jeans und Hemden, Leiberl, Maschen

Haben Falten nach dem Waschen
Biigeleisen auf dem Brett

Macht die Wische wieder nett
Heif} und glithend steht es dort
Biigelt alle Falten fort

Doch greif du da niemals drauf
Pass beim Biigeleisen auf!

4.Ei, was kommt von deinem Kopf?
Ist das nicht ein Wassertropf?
Pitschnass aus der Dusche raus
sieht dein Haar ganz wirre aus
Und der Fon blast dir schnell trocken
Deine pudelnassen Locken
Niemals Fon zum Wasserhahn!
Lass Strom nie ans Wasser ran!

5. Ab ins Bett, es ist schon spit!
Schnell die Lampe aufgedreht.
Und sie leuchtet dich ganz fein
In das Trdumeland hinein
Doch niemals darfst du verstecken
deine Lampe unter Decken
Wenn sie brennt fass sie nicht an
Damit nichts geschehen kann.



Anhang

Materialien:
CD mit Hérspiel

EVN

Spiel

Ratespiel

Beantwortet folgende Fragen:

Wo spielt Joulius, als ein
Gewitter losbricht?

1. Am Spielplatz

2. In der Klche

3. Beim Teich

4. In seinem Zimmer

Wo darf man sich bei Blitz und
Donner nicht aufhalten?

1. Im Waschekorb

2. Im Wasser

3. Im Zirkus

4. Im Bett

Was fallt auf den Fuf von
Herrn Schreiberling?

1. Ein Ball

2. Ein Buch

3. Ein Biligeleisen

4. Ein Stlck Kuchen

Was hat Oma Ottilie vergessen?
1. lhren Namen

2. Joulius” Geburtstag

3. Das Biigeleisen wegzuraumen
4. lhre Brille

Warum lasst sich der Fernseher

nicht einschalten?

1. Weil er kaputt ist

2. Weil der Strom ausgefallen ist

3. Weil er gestohlen wurde

4. Weil Oma Ottilie ihn ausgesteckt
hatte, als das Gewitter begann

Wie sollten Kabel im Zimmer

verlaufen?

1. Zusammengelegt in der Ecke
oder entlang der Wande

2. Mitten durch den Raum

3. Ganz wirr

4. Um die Tischbeine gewickelt

Warum erschreckt Oma Ottilie so?

1. Weil Joulius Grimassen schneidet

2. Weil sich Joulius beim Zahneputzen
mit dem Fohn die Ohren trocknet

3. Weil Herr Schreiberling plotzlich
aufschreit

4. Weil sie in der Dunkelheit Angst hat

Womit verbrennt sich Joulius
die Pfoten?

1. Mit dem Herd

2. Mit einer Kerze

3. Mit einem Streichholz

4. Mit einer Lampe

Was darf man nicht machen?

1. Laut lachen

2. Auf Baume klettern

3. Eine eingeschaltete Lampe
zudecken

4. Haare bUrsten



Anhang Malvorlage Warnschild
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Malvorlage Polizei




nnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnnn




